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1、简述操作系统的概念及作用。
2、批处理操作系统、分时操作系统和实时操作系统各有什么特点？
3、简述操作系统的基本特性。
4、简述操作系统内核及其功能。
5、在用户与操作系统之间存在哪几种类型的接口？它们的主要功能是什么？
6、什么是多道程序设计技术？多道程序设计的优点是什么？为什么说直到出现中断和通道技术后，多道程序概念才变为有用的?
7、处理机管理有哪些主要功能？它们的主要任务是什么?
8、存储器管理有哪些主要功能？它们的主要任务是什么?
9、设备管理有哪些主要功能？它们的主要任务是什么?
10、文件管理有哪些主要功能？它们的主要任务是什么?
11、什么是系统调用？系统调用与一般用户程序和库函数有何区别？
12、简述进程的概念及其特征。
13、画出进程三种状态——运行、就绪和阻塞之间的状态转换图，并写出转换关系。
14.为什么进程之间的通信必须借助于操作系统内核功能？简单说明进程通信的几种主要方式。
15、谈谈PCB的作用、阐述PCB中包含的信息。
16.回答下列问题：
（1）若系统中没有运行进程，是否一定没有就绪进程？为什么？
（2）若系统中既没有运行进程，又没有就绪进程，系统中是否就没有进程？为什么？
（3）在采用优先级进程调度时，运行进程是否一定是系统中优先级最高的进程？
17.有3个进程P1、P2和P3并发工作。进程P1需要资源S3和资源S1；进程P2需要资源S2和资源S1；进程P3需要资源S3和资源S2。问：
（1）若对资源分配不加限制，会发生什么情况？为什么？
（2）为保证进程正确运行，应采用怎样的分配策略？列出所有可能的方法。
18、高级调度与低级调度的主要任务是什么？为什么要引入中级调度？
19、简述死锁的概念；产生死锁的原因和必要条件是什么？如何预防死锁？
20、死锁预防中采用什么方法来破坏“循环等待”条件？ 该方法存在哪些问题？
21.什么是临界资源？什么是临界区？
22、同步机制应遵循的准则有哪些？
23、什么是管程？它有哪些特性？
24、简述AND信号量机制的基本思想，如何利用AND信号量解决生产者-消费者问题，如何描述？
25.简述链接的主要类型。
26、为什么要引入对换？对换可分为哪几种类型？
27.在什么情况下需要进行重定位？为什么要引入动态重定位？
28、为什么要引入分段存储管理方式？
29、简述分页系统和分段系统的区别。
30、常规存储器管理方式具有哪两大特征？它们对系统性能有何影响？
31、何为虚拟存储器？虚拟存储器有哪几个重要特征？ 
32、在虚拟页式存储系统中，为什么要引入缺页中断？缺页中断实现由哪几部分组成？
33、什么是“抖动”？产生“抖动”的原因是什么？常见的“抖动”预防方法有哪几种？
34、何谓工作集？
35、为了实现请求分段存储管理，应在系统中增加配置哪些硬件机构？
36、试说明I/O系统的基本功能。
37、阐述I/O系统的层次结构及各层的功能。
38、以I/O设备读入数据为例，请以流程图方式说明程序I/O、DMA传输控制的处理过程。
39、设备控制器由哪几部分组成？为了实现CPU与设备控制器之间的通信，设备控制器应具备哪些功能？
40、什么是通道？根据信息交换方式的不同，可以把通道分为哪几类？
41、操作系统有哪几种I/O控制方式？各适用于何种场合？
42、什么是中断？什么是陷入？二者有啥区别？
43、中断处理程序的处理过程有那几个步骤？
44、简述设备驱动程序的概念、主要任务以及它的执行过程？
45、为什么要引入假脱机技术（SPOOLing技术）？SPOOLing系统的特点有哪些？
46、阐述为什么要引入缓冲区？
47、简述文件的概念，常见的文件分类方法有哪些？
48、什么是文件的逻辑结构？什么是文件的物理结构？
49、简述常见的目录查询技术有哪两种？
50、简述常见的文件共享方式有哪些？
51、什么是访问控制表和访问控制权限表？系统如何利用它们来实现对文件的保护？
52、阐述常见的外存组织方式有哪几种？
53、连续组织方式的主要优点和缺点有哪些？
54、在FAT中为什么要引入“簇”的概念？以“簇”为基本分配单位有什么好处？
55、试简述提高磁盘I/O速度的途径有哪些？
56、试简述磁盘冗余阵列（RAID）的优点有哪些？
57、试简述磁盘容错技术有哪几个级别，其中基于集群系统的容错技术有几种工作模式，分别是什么？
58、试简述传统存储系统有几种？新型存储系统有哪些？
59、为什么要引入多处理机系统？
60、简述多处理机系统有哪几种类型？
61、简述多处理机操作系统的特征及其类型有哪些？
62、试比较单处理机操作系统和多处理机操作系统中的进程管理。
63、试比较单处理机操作系统和多处理机操作系统中的内存管理。
64、简述评价多处理机调度性能的主要因素有哪些？
65、何为虚拟化，为什么要引入虚拟化？
66、实现虚拟化的主要技术有哪些？请简要说明。
67、何为CPU虚拟化？如何实现CPU虚拟化？
68、何为云计算？为什么要引入云计算？试简述云计算的发展阶段。
69、简述云计算的基本特征。
70、什么是静态迁移，请简述它的处理过程。
71、什么是动态迁移，它的处理步骤有哪些？
72、软件授权的目的是什么？
73、实现“安全环境”的主要目标是什么？
74、系统安全性的复杂性表现在哪几个方面？
75、试比较对称加密算法和非对称加密算法。
76、试说明保密数字签名的加密和解密方式。
77、在口令机制中，应如何保证口令文件的安全性？
78、对生物识别系统的要求有哪些？一个生物识别系统通常由哪几部分组成？
79、早期通常采用的内部攻击方式有哪几种？
80、何为逻辑炸弹？较常用的引发逻辑炸弹爆炸的条件有哪些？
81、病毒和蠕虫有何异同点？
82、简述计算机病毒的特征及其类型。
83、用户可以采用哪些方法来预防病毒？
84、简述设计一个安全操作系统的原则有哪些？

